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U Czy wiesz, ze...?

Co drugi urzednik w Polsce korzysta
juz z narzedzi Al (np. ChatGPT)
w codziennej pracy*

f;

5

*Ogolnopolskie badanie wykorzystania Al w miastach
(badanie ZMP i Fundacji Miasto, 2025 r.)
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U LLM - duze modele jezykowe

* Duze modele jgzykowe to zaawansowane systemy sztuczne
iNnteligenc)i, zaprojektowane do rozumienia, generowanid |
orzetwdarzania jezyka naturalnego.

* Wykorzystujg ogromne zasoby danych (np. WWW) do nauki |
doskonalenia swoich odpowiedzi.

* Generujq teksty w sposob zblizony do ludzkiego, co pozwala
Nna automatyzacje wielu zadan zwigzanych z przetwarzaniem
jezyka naturalnego.




U LLM - duze modele jezykowe

« Potrafig wnioskowac i analizowac informacje, dzieki czemu
Mogqg dziatac jako 'mozg’ inteligentnych agentow, wspierajgc

podejmowanie decyzji | iInterakcje z uzytkownikami.

* Mozemy myslecC o LLM jako o formie bardzo zaawansowane,

adaptacyjnej | stratnej kompresji informacii.




U Jak dziatajg LLM-y
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U Sztuka komunikaciji z Al
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Prompt Engineering — Proces
optymalizacji promptow (polecen) do
modeli Al w celu uzyskania lepszych
odpowiedzi | kontroli nad
generowanym tekstem.

CoT (Chain of Thought) — Technika, w
ktore] model Al wyjasnia swoje
rozumowanie krok po kroku, Co
poprawia jego zdolnosc do
rozwigzywanid ztozonych problemaow.

Precyz|d, struktura | ograniczenid

zmniejszajg przestrzenh odpowiedzi, co

oodnosi trafnose, spdJNOSC |
powtdarzalnosce.

+
Ps

Prompt - Sezamie
otworz sie!




Artificial Capable Intelliaence
LJ Sztuczna inteligencja zdolna do dziatania, budowa
agentow

TECHNOLOGY, POWER, anp ae

E—E—
- 215" CENTURY'S GREATEST DILEMMA
'
: THE
] ’

MUSTAFA SULEYMAN

CO-FOUNDER OF WITH
DEEPMIND ano INFLECTION Al MICHAEL BHASKAR

we will have an ACI an artificial

2 ; : e [ L |
pENEIEN AV capable intelligence thatcan @ ® & & O O
Mustafa Suleyman & Yuval Noah Harari -FULL DEBATE- What does the Al revolution mean for our future? , 2023

Yuval Noah Harari R - $ , 2 un
@ el Subskrybuj b 85tys. GR /> Udostepnij & Pobierz & Klip

(\‘ﬁ ZWIAZEK

; MIAST
POLSKICH




® % NVIDIA CEO on Agents Being the Future of Al
E . 65 tys. wyswietlen * 10 dni temu

Zuckerberg's BOMBSHELL Interview: (AGI + Al AGENTS)
205 tys. wyswietlen * 1 miesigc temu

s Al Upload

New Al Agent, GPT-5 Not That Good? 100 Billion Humanoid Robots, Mix

AGENTS And More

24 tys. wyswietlen * 3 miesigce temu
Google Releases Al AGENT BUILDER! & Worth
240 tys. wyswietlen * 5 miesigcy temu

@\»‘ Matthew Berman

Software
development

n 0 Copilot + Agents =
with Copilot Studio

Finance a Q Security
4
.
Marketing ! i h #
. 4 ' J

»
Microsoft 365 ar opilot
Copilot dio ca Sales

% Data analysis
’ -

\ Customer service

https://www.youtube.com/shorts/kkm_0OeLmbzQ
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U Autonomiczni agenci Al
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ACTION

N

THOUGHT

output

OBSERVATION

MySlenie:  Agent  wykorzystuje
kontekst | duzy model jezykowy
(LLM) do  podijecia  wiasciwe;
decyzji, na przyktad decydujgc sie
gle orzeszukiwanie sieci W
0OSszukiwaniu konkretnych

informacii.

Wybor  Akcji.  Agent  wybiera
odpowiednigd akcje z wczesnig
zdefiniowane] listy, wiedzqgc, co jest
w stanie wykonac.

Wykonanie Akcji: Akcja, dziatajgc jak
polecenie, wymaga wprowadzenid
danych, takich jok zapytanie do
Wyszukiwarki.

Obserwacja: Agent wykonuje akcje
| raportuje wyniki, na przyktad wyniki
wyszukiwania.



U Vibe coding

= ?ﬂf“'ﬂ W IKIPEDIA ‘ Q_ Search Wikipedia Search
g The Free Encyclopedia
Vibe coding %A 26 lang
Contents  hide Article Talk Read Edit View history
(Top) From Wikipedia, the free encyclopedia
Definition

Vibe coding is an artificial intelligence-assisted software development style popularized by Andrej Karpathy in February 2025.[112]

R ti d . . . e . .
eeeptionanduse The term was listed in the Merriam-Webster Dictionary the following month as a "slang & trending” term.l3!

Vv Limitations

Mischaracterization of It describes a chatbot-based approach to creating software where the developer describes a project or task to a large language model

software development (LLM), which generates code based on the prompt. The developer evaluates the result and asks the LLM for improvements. Unlike

Quality of code and traditional Al-assisted coding or pair programming, the human developer avoids micromanaging the code, accepts Al-suggested
security issues . ) ) ) . .

completions liberally, and focuses more on iterative experimentation than code correctness or structure.
Task complexity

Challenges with Karpathy described it as "fully giving in to the vibes, embracing exponentials, and forgetting that the code even exists". He used the

debugging method to build prototypes like MenuGen, letting LLMs generate all code, while he provided goals, examples, and feedback via
See also natural language instructions.!*! The programmer shifts from manual coding to guiding, testing, and giving feedback about the Al-
References generated source code.[121(5]

Further reading

. ik Advocates of vibe coding say that it allows even amateur programmers to produce software without the extensive training and skills
xternal links
required for software engineering.[G][T] Critics point out a lack of accountability, maintainability and increased risk of introducing

security vulnerabilities in the resulting software.[711]
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U Vibe coding

to podejscie do programowanida, w ktorym wykorzystuje sie sztuczng

inteligencje (Al) i duze modele jezykowe (LLM) do automatyzacii
wiekszoSci zadan programistycznych.

e Srodowisko Cursor
« Claude Code

Anthropic's CEO says that in 3to 6 months, Al
will be writing 90% of the code software
developers were in charge of

10X YOUR

CURSOR

Marze, 2025
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Vibe GIS-Iing

Vibe GIS-Ing to styl budowania rozwigzan GIS wspomagany przez
sztuczng Inteligencje. Uzytkownik opisuje cele | zadania w
rozmowie z chatbotem/LLM, a agenci Al generujq zasoby projektu
GIS (warstwy, style, konfiguracje), skrypty, wizualizacje, analizy
orzestrzenne | raporty na  podstawie  tych podpowiedz.

Nastepnie uzytkownik ocenia wynik | iteracyjnie zgda poprawek. W
porzeciwienstwie do tradycyjnych procesow roboczych GIS, nacisk
kfadziony jest na merytoryczne rozwigzywanie problemow, a nie
Na reczng obstuge narzedz..



U  Open Source Knowledge And Reasoning

Vibe G/S-ing

‘ M OSKAR
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U Porozmawiajmy o danych

Dostepne sq nastepujqce
zestawy danych. Prosze je sobie | s A sesaice Kotowice 5 A L e
e 1 N6 \ Szewice , @ OpenStreetMap
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U Porozmawiajmy o danych

Dostepne sq nastepujqgce zestawy
danych. Prosze je sobie wyobraziC.

17 ; 3 y -
aos!qgvice N2 Kotowice \ A | &

1. Budynki_WroclawNE_2180.gpkg: N S , \ 7 Stewce @ OpenstreetMap
Budynki (warstwa budynki’) — kolor Srodtinka &resia '**--\\ ., Tl ! Rogoz | Y} Malin | O CartoDB Positron (Jasna) |
wypetnienia cegta ogniotrwata, A\ o 4 Rzeki ’

L I Pisar, { ryniczno . % :
kontur (#000000), szerokos¢e 0,5, [ Civh e ¥y | & sugyrii -
krycie 70%. Nazwa warstwy: "'Budynki’ i N | | X/
) 3 ".. - ¢ Szymanow 'nll" Rakaow : & ! _,(l:‘:(

2. Wody_WroclawNE_2180.gpkg: Rzeki A & i ] L M
(warstwa ‘wody') — kolor granatowy, __ N fdsgrsanc M) Ve i
kolor wypetnienia niebieski, nazwa Y SR A\ B ﬁ N _ ¥
warstwy: 'Rzeki’, zrodto: BDOTIOk rawiniec\ ¢ SRR (R N 2 N Flotrowsia - Ry daytanowice y =

T o g : Widawa ¥ N v 4 \
: i a . ¥ N, N
B R T TR S G Pawlowice

3. Ulice_WroclawNE.gpkg: Ulice
(warstwa ulice_WroclawNE) — odczyt — keeie
linii, szerokoS¢ 2, nazwa warstwy:
‘Ulice’, zrodto: EMUA-GUGIK, obiekt

] Polanowice \
. (Zak
O S
Q ~ i
; t N SETOSAW_‘?FJ“?"\ Soltysowice L d
74

liniowy, zaktualizowano styczen2024 S e
Y . 7 Rézanka : N N
Legenda - UmieSC warstwy w legendzie, & &% | -/ Karlowice \ = wzgon
y ) “d
-Budynkoéw - el o al o Kewale
~ " o ['a P ROW a4 \
~Rzek o & (£ 0 mi Gisow YR Xl & T _[Keghon 2 e VP
) 2 S . _Kuzmvkl \ Popd: L’k‘ \ , ‘/‘{ﬁ:.?ﬂm% Tt \\

Prosze przettumaczyC te legende na : Jerzmanowo ke NN : \ Nadodrze \
jezyk polski.
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U Porozmawiajmy o danych

Budynki_WroclawNE_2180.gpkg

Warstwy i ich symbolika:

*  Budynki (warstwa 'budynki') — nad zbiornikami wodnymi, kolor
wypetnienia cegta szamotowa, kontur (#000000), szerokos¢ 0,5,
krycie 70%. Nazwa warstwy: "Budynki"

Koscioly_WroclawNE_2180.gpkg

» Koscioty (warstwa 'kosciotow') — umieszczane na goérze, jako
obiekty specjalne. Kolor pomaranczowy (#FFA500) z czarnym
konturem, szerokos¢ 1, krycie 70%. Nazwa legendy: "Koscioty

Wody_WroclawNE_2180.gpkg

* Rzeki (warstwa 'wody') — kolor granatowy, nazwa warstwy:
"Rzeki", zrédto: BDOT10k

Ulice_WroclawNE.gpkg

* Ulice (warstwa ulice_WroclawNE) — odczyt linii, szerokosc 1,
nazwa warstwy: "Ulice", zrédto: EMUA-GUGIK, obiekt liniowy,
aktualizacja styczen 2024

Osiedla_WroclawNE_2180.gpkg

+ Dzielnice (osiedla) — wypetnione kolorem z2éttym o kryciu 50% i
szarym konturze o szerokosci 1,5. Nazwa legendy: "Dzielnice
Wroctawia"

PunktyAdresowe_WroclawNE.gpkg

* Adresy (warstwa PktAdresowe) — kolor ciemnozielony, nazwa
warstwy: "Punkty adresowe", nie wyswietlajg sie na mapie,
aktualizacja Luty 2023

Dzialki_WroclawNE_2180.gpkg

» Warstwa dziatki - jasnoniebieski kontur, wypetnienie
przezroczystoscig 50%, nazwa warstwy: "Parcele",

Legenda - Umies¢ warstwy w legendzie, cherches na gorze

-Dzielnic

-Dziatek

-Rzek

-Ulice

-Budynkow

-Koscioty
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U Porozmawiajmy o wizualizacji danych
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LU Porozmawiajmy o analizie danych

Goslawice ‘ N2, Kotowice L & A 1 Tame -
b 4 T BN S / Szewice |
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LU Porozmawiajmy o analizie danych

Zerna ™, o — | TR S AT
Gostawice Y \'= Kotowice \ A
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U Porozmnawiajmy o analizie danych

"Wybierz budynki wokot kosciota o |

zgodnie z opisanym planem. /'_wd{o %
1. Zoznacz wszystkie budynki z |
punktem adresowym przy

dawnej ulicy "Sliwowe] we
Wroctawiu.

2. Wybierz budynek o najwigkszej
powierzchni.

3. /najdz rzeke, ktora znajduje sig
najblize] wylbranego budynku.

4. Wybierz koSciot znajdujgey sie
najblizej rzeki.

b.  ZNnajdz wszystkie budynki w
promieniu 200 m od kosciofa!”
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URozwdj - trzy rozmowy

. O danych:

-Konwersja metadanych do ustrukturyzowanego formatu — JSON
—V\/czxtévvanie danych do bazy danych
-Dogtebna analiza zatadowanej struktury danych, ekstrakcja
dodatkowych metadanych
-Generowanie mapy Na podstawie zaktualizowanego pliku JSSON

2. Informacje o wizuadlizacji danych | |
-Aktualizacja metadanych zgodnie z zgdaniem uzytkownika
-Generowanie map

3. O analizie danych:
-Przygotowanie planu analizy
-Generowanie kodu Python w celu przeprowadzenia analizy
-Aktualizacja metadanych
-Generowanie map

Wdrozenie wymaga wykorzystania sztucznej inteligencii

MIAST
POLSKICH
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U Trzy podejécia wdrozeniowe

« NN (sieci neuronowe)
LM (duze modele jezykowe)

- Agenci Al (orkiestracja LLM + narzedzia)




MUNN (Sieci neuronowe) Seg2Seq

/alety:
- Stabilne 1| przewidywalne wyniki z danymi stacjonarnymi

- Niskie koszty utrzymania po wytrenowaniu modelu

- Dobre wyniki w zakresie wqsko zdefiniowanych zadan (np.
klasyfikacja)

Waal:
- Dtuga i kosztowna faza przygotowania | trenowania  danych

- Niska elastycznoSC — zmiany zakresu wymagajg
ponownego szkolenio

- Trudniejsze do rozszerzenia na nowe funkcje/domeny

() ) zwiazex
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MULLM (duze modele jezykowe)

* Zalety:

- Najszybsza | ngjprostsza droga do dziatajgcego prototypu
. Doskonaty do interfejsow jezyka naturalnego (dialogi, opisy)
Nie ma potrzeby samodzielnego szkolenia na starcie

* Wady:

«  Ryzyko halucynaciji i ograniczona wyttumaczalnosc
+ JakoSc w duzym stopniu zalezy od modelu i podpowiedzi

Skalowanie spojnej jakosci jest trudne ez dodatkowe
orkiestraci

() ) zwiazex
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MJAl Agents (orchestrating LLM + tools)

* Zalety:
+  Wysoka elastycznosce i skalowalnosé (tfatwe dodawanie

krokow/narzedzi)

Nizsze ryzyko halucynac) dzieki walidacji I wykorzystaniu

rzeczywistych danych/kodu

Lepsza kontrola procesu: wersjonowdanie, pochodzenie,
poNnawianie prop

* Wady:

Wieksza ztozonoSC wdrozenia | koszty poczgtkowe
Wymaga dobrze zaprojektowanych przeptywow pragy |
nonitorowania




"L Wieloagentowe systemy sztucznej inteligenc;i

* Praca zespotowa agentdw Al — zamiast jednego modely,
wspotpracuje ze sobag kilku agentow.

* Specjalizacja — kazdy agent ma swojg role, zadanie i dedykowane
Nnarzedzia.

* Podziat pracy — wspolny uktad:
* Analityk — zbiera dane i interpretuje kontekst.
* Coder —wdraza rozwigzania.

* Weryfikator — sprawdza poprawnosc i jakoSC wynikow.

» Zaleta — wyzsza wydajnos¢, mniej bteddw, lepsza skalowalnose.

() ) zwiazex
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I"UPrzyszto§¢ Al w Geoinformagcii

. Nowe badania | rzeczywiste projekty zmieniajg oblicze

geoinformaciji, geodezji, kartografii

2. W najblizszej przysztosci bedziemy zmieniac sposob komunikaci
CZtowiek <~ > maszynd

3. Nowe duze model jezykowe — zaskakujgco dobrze planujg analizy
GIS I generujg kod Python on-line, do nieznanych wczesnie]
schematow danych

4. Wiecej | szybcie|: eksplozja nowych aplikacii i funkcjonalnosci.




"vibe GIS-ing

., GIS Vibe coding” - mozliwoSeC uzyskanid rozwigzanid bez
koniecznosSci znajomaosci technicznych aspektow GIS

2. Pojawiajgce sie podejscie pozwoli Na
» zwiekszenie adopc] GIS
» zwiekszenie wykorzystania danych
* przyspieszyC i obnizyC koszty

* Sprawiajg, ze praca w GIS staje sie przyjemniejsza.

system GIS = Dane + Agenci Al




L Nasza wspodlna oferta edukacyjna
Al W sektorze publicznym: od strategii do praktycznych
zastosowan — kompleksowy program rozwoju”

Efektywne i bezpieczne wdrazanie sztuczne;j koncentracja na praktycznych krokach wdrazania
inteligencji - od podstaw do pierwszych z naciskiem na bezpieczenstwo

krokow

Pierwsze kroki we wdrozeniu sztucznej inteligencji skupienie sie na szybkim starcie i mierzalnych
JST - jak w 6 miesiecy i uzyska¢ konkretne efekty? rezultatach

Zaawansowane wykorzystanie sztucznej koncentracja na zaawansowanych narzedziach

inteligencji - narzedzia i strategie sztucznej inteligencji

VAVIVAS S
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Szybkie Q&A

Podsumowanie

WROCKAWSKI

INSTYTUT

ZASTOSOWAN
INFORMACJI
PRZESTRZENNEJ
| SZTUCZNEJ
INTELIGENCUJI



Sztuczna Inteligencja dla Edukaciji

Jak Al wsplera nauczymell uczniow

i dyrektorow‘-’ Potenc]ql sztucznej
inteligencji w budowaniu nowoczesnej
i efektywnej szkoty

We wspbtpracy z Instytutem Badan w OsSwiacie,
w ramach oferty edukacyjnej dla dyrektoréw
szkot/placéwek oswiatowych, nauczycieli oraz
przedstawicieli JST proponujemy:

O Kongresonline

O Szkolenia zamkniete dla szkét i grup
dyrektordéw (online i stacjonarne

Wigcej informacii:
*  www.ibo.edu.pl
+ ibo@ibo.edu.pl

Kongres on-line

T - 2

'L‘

Sztuczna In a'llgencja

dla Eduka‘q

Jak Al wspiera nauczymell, uczniow i dyrektorow?
Potencjat sztucznej inteligencji w budowaniu
nowoczesnej i efektywnej szkoty.

-

. Instytut Badan
lb w Oswiacie

MIASTO

KOMPETENCJE DLA ROZWOJU
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http://www.ibo.edu.pl/
http://www.ibo.edu.pl/
mailto:ibo@ibo.edu.pl
mailto:ibo@ibo.edu.pl

< INSTYTUT = ZASTOSOWAN
I I % INFORMACJI
q L § ln ZWIAZEK = PRZESTRZENNE
N MIAST N | SZTUCZNEJ
S INTELIGENCJI
KOMPETENCJE DLAROZWOIJU ! POLSKICH %

Dzigkuj emy zQ
uwage !

PORANKI

Poprosimy o Gy,
opinie!
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